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Don José Muhiz Fernandez, Rector Magnifico, certifica que,

con documento de identidad nimero

ha obtenido la calificacion de APTO en el curso

EL PODER DEL JUEGO: GAMIFICACION

realizado de 1 de mayo de 2022 a 31 de mayo de 2022
con una duracién de 50 horas (2 ECTS).

Madrid, a 8 de junio de 2022
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m NEBRIJA
EL PODER DEL JUEGO: GAMIFICACION
UNIDAD 1.  INTRODUCCION A LA GAMIFICACION.
UNIDAD 2. PENSAMIENTO DE JUEGO (GAME THINKING).
UNIDAD 3. PSICOLOGIA Y GAMIFICACION.
UNIDAD 4. MOTIVACION Y GAMIFICACION.
UNIDAD 5. EL APRENDIZAJE Y LA GAMIFICACION.
UNIDAD 6. OTROS TEMAS RELACIONADOS CON LA GAMIFICACION.
UNIDAD 7. EL JUEGO Y LA GAMIFICACION.
UNIDAD 8. CICLOS DE ACTIVIDAD.
UNIDAD 9. PROGRAMA DE RECOMPENSAS.

UNIDAD 10. HERRAMIENTAS Y APLICACION DE GAMIFICACION.

UNIDAD 11. RESUMEN.

E w curso ha sido "ealizacy. con aprovechamienio, en el &mbito del Pian de Formacidn Permanente de la Universidad
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